

DISEÑO GRÁFICO
SYLLABUS DEL CURSO 

SONIDO 
1. CÓDIGO Y NÚMERO DE CRÉDITOS

CÓDIGO: DGR602



NÚMERO DE CRÉDITOS: 4
2. DESCRIPCIÓN DEL CURSO 

Esta materia tiene como objetivo principal conocer los principios básicos y conceptuales del Sonido a través del Software Adobe Audition para la producción de audio y poder aplicar los efectos y el tratamiento de sonido en los productos gráficos audiovisuales y multimedia. Con la aplicación del sonido, a través de programas informáticos o software especializados, lograremos desarrollar y brindar mejor tratamiento y producción del audio. 

3. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS

	Pre-requisitos: 
	Ninguno

	Co-requisitos: 
	Ninguno


4. TEXTO Y OTRAS REFERENCIAS REQUERIDAS PARA EL DICTADO DEL CURSO 

Texto guía:
· BAS. Pablo G. (2006). Audio Digital. Madrid: MP Ediciones.

Textos de referencias:
· SIMÓN; Pablo I. (2004). La función del sonido en el cine clásico de Hollywood durante el periodo mudo. Madrid: Área Abierta.

· APPIA, Adolphe. (2000) La música y la puesta en escena. La obra de arte viviente. Madrid: Asociación de Directores de Escena de España. 

 Lecturas complementarias: 

	SESIÓN
	 LECTURA PREVIA

	3
	RECUERDO, Manuel. (1992).Técnicas de grabación sonora. Madrid: Instituto Oficial de Radio Televisión. Págs. 1-10.

	6
	RECUERDO, Manuel. (1992).Técnicas de grabación sonora. Madrid: Instituto Oficial de Radio Televisión. Págs. 30-35. 

	10
	RECUERDO, Manuel. (1992).Técnicas de grabación sonora. Madrid: Instituto Oficial de Radio Televisión. Págs. 60-70.

	12
	RECUERDO, Manuel. (1992).Técnicas de grabación sonora. Madrid: Instituto Oficial de Radio Televisión. Págs. 71-80. 


5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO 
1. Identificar el lugar y la importancia del trabajo de sonido en el proceso de creación de un producto audiovisual. (Nivel taxonómico: Conocimiento)
2. Aplicar los elementos y características que integran la banda sonora en la creación de productos audiovisuales. (Nivel taxonómico: Aplicación)
3. Aplicar las herramientas teórico-prácticas en el tratamiento del sonido con la ayuda de las aplicaciones informáticas de estudio, como Adobe Audition CS6, Adobe Soundbooth. (Nivel taxonómico: Aplicación).
6. TÓPICOS O TEMAS CUBIERTOS 

	PRIMER PARCIAL
	HORAS

	Unidad 01. Producción de Audio y Sonido
	16

	Unidad 02. Utilización  de Adobe SoundBooth
	16

	TOTAL
	32


	SEGUNDO PARCIAL
	HORAS

	Unidad 03. Utilización de Adobe Auditión I
	16

	Unidad 04. Utilización de Adobe Auditión II
	16

	TOTAL
	32


7. HORARIO DE CLASE/LABORATORIO 

Las clases se trabajarán en 2 sesiones por semana, correspondientes a 32 sesiones en el semestre, 16 en cada parcial. 

8. CONTRIBUCIÓN DEL CURSO EN LA FORMACIÓN DEL PROFESIONAL 

Este curso permitirá al futuro profesional perfeccionar la producción y tratamiento del sonido para aplicación de los elementos multimedia. Así como la generación de audio en estudio para interfaces y poder complementar los conocimientos en el software de audio.

9. RELACIÓN DE LOS RESULTADOS DEL APRENDIZAJE DEL CURSO CON LOS RESULTADOS DEL APRENDIZAJE DE LA CARRERA

	RESULTADOS DE APRENDIZAJE
	CONTRIBUCIÓN (ALTA, MEDIA, BAJA)
	RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO
	EL ESTUDIANTE DEBE:

	a). Aplicar conocimientos de comunicación visual acorde a las competencias profesionales de la carrera.
	ALTA
	1,2,3
	Conocer los elementos que integran la banda sonora así como sus características y aplicarlos  a la producción de productos audiovisuales.

	b).Analizar problemas de comunicación visual para plantear soluciones eficientes de diseño gráfico.
	MEDIA
	
	

	c).Diseñar  proyectos y/o productos creativos e innovadores de comunicación visual con criterios profesionales.
	MEDIA
	
	

	d).Tener la habilidad  para trabajar como parte de un equipo multidisciplinario.
	BAJA

	
	

	e). Comprender la responsabilidad ética y profesional.
	BAJA
	
	

	f). Tener la habilidad para comunicarse efectivamente de forma oral y escrita en español.
	        BAJA
	
	

	g). Tener la habilidad de comunicarse en inglés. 
	
	
	

	h). Tener una educación amplia para comprender el impacto de las soluciones de su carrera profesional en el contexto global, económico, ambiental y social.
	BAJA
	
	

	i). Reconocer la necesidad de continuar aprendiendo a lo largo de la vida y tener la capacidad y actitud para hacerlo.
	BAJA
	
	

	j). Conocer temas contemporáneos. 
	MEDIA

	
	

	k). Tener la capacidad para liderar  y emprender.
	BAJA

	
	


10. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

La asignatura será abordada a través de técnicas activas que potencien la participación permanente de los y las  estudiantes en los procesos de aprendizaje.

Se utilizarán las siguientes técnicas:

Mesas redondas.
Deberes.
Trabajos prácticos grupales e individuales.

Trabajos de investigación.

Presentaciones.

Exposiciones 

11. EVALUACIÓN DEL CURSO
	 
	Primer Parcial
	Segundo Parcial
	Recuperación

	Trabajo Individual (40%)
	
	
	

	  Deberes
	20%
	20%
	

	  Trabajo práctico
	20%
	20%
	

	Trabajo de Investigación (20%)
	
	
	

	  Investigación
	5%
	
	

	  Exposición grupal
	15%
	20%
	

	Examen escrito (40%)
	
	
	

	  Exámenes parciales
	40%
	40%
	100%

	TOTAL
	100%
	100%
	100%


12. VISADO
	PROFESOR
	DIRECTORA

DE LA CARRERA
	DIRECCIÓN GENERAL ACADÉMICA

	Ing. David Zambrano
	Ing. Mariela Coral López
	Dra. Lila Alarcón de Andino

	Fecha: 12 septiembre 2014
	Fecha: 
	Fecha: 


